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Kas ir didaktiska spele,
kadu funkciju ta pilda Tas ir izglitojoSas aktivitates,

rupas “Paiia’’ bérniem? kas tiek organiz€ts spéles
8P 4 ! formata.

| Veicina bérnu interesi par
- aktualo tému.
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Veicina sikas pirkstu
muskulatiras attistibu.
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Didaktiska spele ,, Augli un darzeni”




Speles uzdevumi:

2. veicinat sikas

pirkstu
muskulatiiras 4., attistit prasmi
attistibu; atpazit un nosaukt
auglus un
1. veidot priekS$statu, ka darzenus.

prickSmetu grupu var
sadalit pec pazimes -
krasas;

3. attistit bernu
uzmanibu;
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Uz galda ir izkartoti augli,
darzen1 un somas dazadas
krasas.

Bérni tiek aicinati salidzinat
darzenu un auglu krasu ar
doto somu krasu.

Speles spéletajiem jasadala
augli un darzem1  pa
atbilstosas krasas somam.
Japiestiprina somas
iekSpuse, atbilstosa vieta.
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Speles gaita

§ Iespg§jams  uzdevumu
mainit péc uzdevuma

sarezgitibas pakapes.

@ Piemeéram, atrast apalas
un  ovalas  formas
darzenus, auglus,
saskaitit, cIk darzenu
(auglu) atrodas katra no
somam.
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Didaktiska spele
sensoro spéju attistibai
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1. asumini stimulg 3. virsmam ir daZzada

taustes receptorus un tekstiira, ar kuru

uzlabo asins palidzibu nodroSinat
cirkulaciju; dazadas sajutas;

4. saspiezot
piestiprinato
materialu, tas veido
maigu skanu,
tad¢jadi stimul¢jot ar1

dzirdi.

2. veikt plaukstu un
pédu masesSanu;
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Spéles gaita

-€)- Bérni brivi péc savas izvéles var aptaustit visas

plaukstinas, pédinas.
@ Speles vaditajs ludz nosaukt un paradit:

v'materialu kurs ir ciets, miksts, ass;

v" konkrétas krasas plaukstinas, pedinas;

v labas vai kreisas rokas, kajas plaukstu vai pedu;
v'salikt rocinas pa pariSiem, nosaukt, paradit

kura plaukstina ir laba, kura kreisa.
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“Kastani.”

Didaktiska spele




Spéles uzdevumi:

3. attistit fantaziju,
radoSumu;

1. trenét uzmanibu,

neatlaidibu un siko (

motoriku;
4. att1istit vizualo uztversi.
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2. attistit prasmi stradat
atbilstoS1 modelim; (
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No kastaniem 1zliek
vienkarsas figiras: Iiijas, »
aplus, zigzagus u.c.

Bérns liekot uz dotajiem

vienkarsiem modeliem —
kaut vai ar trim, ¢etriem

1 _ kastaniem.
att€liem atkarto dotos ’
modelus. ! !
@ e 1ai borns nc Speles 2aita " ®spsics laika berns var
= ! aptaustit kastanus, skaitit tos
tlkefl pare}21 atkartotu un 1zlikt pats savas iecerétas
figiru, ciparus, bet figiras.

1zliktu art to pasu . .
kastanu daudzumu.
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Paldies par
veltito laiku!
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