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Darba uzsākšana1.

1.Interneta adrešu joslā ierakstiet -  puzzlemaker.discoveryeducation.com Lai veidotu
uzdevumus, reģistrēšanās nav nepieciešama.

Uzdevumu veidi:
Word Search Puzzle - vārdu meklēšanas uzdevums.
Criss-Cross Puzzle - krustvārdu mīkla
Double Puzzle - vārdu atšifrēšana (sajaukti burti)
Fallen Phrase Puzzle - salikt vārdus, lai izveidotu teikumu no dotajiem burtiem
Math Squares - krustskaitļu mīkla / sudoku
Maze Puzzle - labirints
Letter Tiles Puzzle - jāsaliek frāze no burtu blokiemk
Cryptogram - jāatšifrē teikums. Katram burtam ir savs cipars.
Number Blocks Puzzle - krustskaitļu mīkla
Hidden Message Puzzle -  burtu jūklī ir jāatrod vārdi un tad jāsaliek tie teikumā.



Šajā paraugā izveidosim vārdu atšifrēšanas uzdevumu (Double Puzzle)

2. Aktivitātes veidošana

1.Ierakstiet uzdevuma nosaukumu.

2.Ierakstiet vienu zem otra visus vārdus,
kurus vēlaties iekļaut uzdevumā.

3. Ierakstiet frāzi, kura skolēnam, afšifrējot
visus vārdus, būs jāuzmin.

4. Labāk izvēlēties numerāciju (katram
burtam, kas ir frāzē (3) būs piešķirts cipars.

5. Atstājam tukšu, jo latviešu valodā
instrukciju pievienot nevaram.



3. Pirms dot skolēnam...
Programma piedāvā arī uzreiz uzdevumu izprintēt, bet es ieteiktu to vizuāli bagātināt,
izmantojot citus resursus (piemēram, Canva). Pievienojot attēlus, materiālam būs pavisam
cita pievienotā vērtība.


